
      العینیــــة
المول الافتراضي

مول افتراضي مبتكر یوفر تجربة تسوق وتجربة تعلیمیة فریدة للمستخدمین . یتمیز المشروع بدمج التسوق مع الترفیھ والتعلم من 

خلال عناصر مثل الحدیقة المستوحاة من فیلم أفاتار، الأكواریوم الضخم، الحدیقة الجوراسیة العلمیة ، والمتحف . بالإضافة إلى 

توفیر مكاتب للمصممین والمحامین والعقاریین وغیرھم مجانا للسنة الأولى ودعم التواصل المباشر بین المتسوقین وكل ذلك عن 

طریق  جمیع أنواع أجھزة السمارت فون (الجوال)  ومن ثم الأجھزة الأخرى مثل نظارات الواقع الافتراضي والواقع المعزز 

السمارت تي في .

www.aleinia.com



فكرة المشروع ومفھومھ

 فكرة المشروع ومفھومھ وما الذي یمیزه تكمن في إنشاء مول افتراضي مبتكر باستخدام تقنیة المیتافیرس  یتضمن

 4000 متجر و یوفر تجربة تسوق و ایضا تجربة تعلیمیة فریدة للمستخدمین . یتمیز المشروع بدمج التسوق مع

الترفیھ والتعلیم وفیھ عناصر مثل الحدیقة الداخلیة المستوحاة من عالم بندورا في فیلم

(Avatar) مع الأكواریوم الضخم، اضافة الى الحدیقة الجوراسیة العلمیة، والمتحف. بالإضافة إلى توفیر 

مكاتب مجانیة للمصممین للسنة الأولى ودعم التواصل المباشر بین المتسوقین وكل ذلك عن طریق  

( ماكنتوش، ویندوز ، iOS ، اندروید )

 ومن ثم الأجھزة الأخرى مثل نظارات الواقع الافتراضي والواقع المعزز السمارت تي في .    

   

2منصة العینیة دوت كوم



3 من الجوانب الترفیھیة والتعلیمیة داخل المنصة

لن ولم یمل المتسوقون من  اكتشاف داخل المول 
ومن ضمنھا المتاجر الافتراضیة

من المحیطات وعالم الدیناصورات الى الحضارات 
الانسایة ھنالك متحف لذلك

المتحف عالم مليء بالمخلوقات البحریة وما ھو في 
أعماق المحیطات

الاكواریوم الضخم عالم مليء بالمخلوقات التي لم یشاعدھا الانسان 

الحدیقة : الجوراسیة

متعة التسوق
عالم مليء بالإثارة والتجارب الغیر مسبوقة 1.

كن في أعماق المحیط دون أن تغادر أركتك2.

متعة التعلیم التفاعلي بین یدیك3.



4 الاستراتیجیات لتسعیر المنتجات أو الخدمات     
 استنادًا إلى البیانات ، یتم تحسین العملیات والخدمات 

المقدمة باستمرار 

الممیزات للمتاجر 

منافسة الأسعار

الحوافز

القیمة المضافة

80%~90%

99%~100%

60%~70%

90%~100%

012345

نتمیز بالندرة في السوق لذا نحن الاقوى حتى الان•

نستطیع تقدیم أسعار لا یستطیع المنافسون تقدیمھا •

السوق والتحلیل التنافسي      
        مقابل المنافسین

نتمیز بامتلاك واستضافة المشاریع على منصتنا •

نمتلك سیرفراتنا الخاصة وغیر ملزومین بتحدید وقت وعدد محدد للزوار•



5 حجم السوق الذي یستھدفھ المشروع

الویب ثري  عالم الثورة  التكنولوجیة الحدیثة 

المستخدمون 
الرقمیون عالمیًا

المصممین

المھتمین بالتجارة 
الإلكترونیة

التجارب التعلیمیة 
التفاعلیة

المدربین

 3D( میتافیرس )   الرغبة في التحول الرقمي 

حجم السوق الذي یستھدفھ المشروع

 السوق المستھدف ھو - المستخدمون الرقمیون عالمیًا ، بما في ذلك المتسوقین  
 والمصممین ورواد الأعمال المھتمین بالتجارة الإلكترونیة والتجارب التعلیمیة

 التفاعلیة ومن ثمة الباحثین عن الترفیة والمدربین

     

   التخطیط للتمیز عن المنافسین 

 یتمیز المشروع بتقدیم تجربة تفاعلیة تسویقیة تعلیمیة وترفیھیة فریدة ونادرة
 لحداثتھا ، مع عدم وجودھا فعلیا الا لدى الشركات الكبیرة إضافة إلى ذلك نحن
 ندعم المصممین ورواد الأعمال من خلال توفیر مكاتب مجانیة ونظام تواصل

  مباشر

الترفیھ



6 فریق العمل

فریق 
المبرمجین

یشمل الفریق مصممین ومبرمجین ذوي 
خبرة في تطویر الألعاب والتجارب 

الافتراضیة، وخبراء في التسویق وإدارة 
المشاریع 

فریق
المصممین  بحیث تساھم الخبرات المتنوعة في تصمیم

 وتطویر منصة متكاملة ، بالإضافة إلى
 استراتیجیات تسویق فعالة وإدارة تشغیلیة

 متمیزة



7 التحسینات والملاحظات 

2027الربع الثانيالربع الأول2026الربع الاخیرالربع الثالث2025

 تحلیل السلوكیات : استخدام  
 أدوات تحلیل البیانات لفھم

 سلوكیات المستخدمین
وتفضیلاتھم

 
 تحسین العملیات : استنادًا إلى  
 البیانات ، یتم تحسین العملیات

 والخدمات المقدمة باستمرار

 تحلیل البیانات        

 تعدد اللغات : سیتم توفیر
 المنصة بعدة لغات لتوسیع قاعدة
    المستخدمین على مستوى العالم

للتكیف مع الثقافات المختلفة

 سنتأكد من أن محتوى المول 
 یتناسب مع الثقافات المختلفة

  لجذب جمھور عالمي

 التوسع الدولي        

 سنتأكد من تحدیث النظام 
 بانتظام للحمایة من الھجمات
 السیبرانیة مع استخدام برامج

 أصلیة من إنتاج الشركات
المعنیة

  
 وایضا تدریب الفریق على 
 ممارسات الأمان السیبراني

 لضمان حمایة البیانات
والمستخدمین

 الأمان و السیبرانیة        

 سنقوم بإجراء اختبارات منتظمة  
 لتجربة المستخدم لتحسین واجھة

المستخدم والتفاعل
  

مع تشجیع المستخدمین على تقدیم
 ملاحظاتھم والاستفادة منھا في 

تحسین المنصة

  تحسین تجربة المستخدم         
(UX)  


